Wirtualny Teatr Historii

Czym jest Wirtualny Teatr Historii

Wirtualny Teatr Historii to przestrzen, w ktorej popularyzujemy histori¢ Polski za pomoca
technologii Virtual Reality. Kazdy widz otrzymuje gogle VR i stuchawki, dzigki czemu
catkowicie przenosi si¢ do wirtualnego $wiata wydarzen sprzed lat, ktore rozgrywaja si¢
wokot niego. Obraz projektowany jest dookota widza (360 stopni), a obrotowe fotele
umozliwiajg swobodne obserwowanie akcji. Nowoczesna technologia produkcji sprawia, ze
goscie Wirtualnego Teatru Historii maja wrazenie fizycznego uczestnictwa w przygodach
bohaterow. Taki sposob prezentacji historii wzmaga doznania oraz wplywa na szybkie i
dlugotrwate jej zapamigtanie. Wirtualna rzeczywisto$¢ udowadnia, ze poznawanie historii
moze by¢ fascynujacg przygoda!

)




Film VR 360 ,,Podwodna misja — MS Pilsudski”, scenariusz: Anna Osiadacz, Zygmunt
Fit, Daniel Zdunczyk, rezyseria: Daniel Zdunczyk, Zygmunt Fit
(przygodowy, czas trwania 23 minuty)
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Ptywajacy na legendarnym polskim transatlantyku MS ,Pitsudski” dziadek Jozek zarazit
morska pasja swoja mata wnuczke — Kasie. Dzi§ czterdziestoletnia Kaska jest doktorem
archeologii podwodnej i wraz z zespotem wyrusza z misjg badawczg na wrak legendarnego
statku, na ktérym zaczela si¢ historia mitosci jej dziadkow.

Czy zalodze uda si¢ zej$¢ kilkadziesigt metrow pod wode i bezpiecznie wréci¢ z
inwentaryzacji 3D ,,Pitsudskiego”? Czy odkryja skrywane na wraku skarby, a moze
tajemnice? Widzowie zanurza si¢ w tej historii w przeno$ni i dostownie, bowiem zejda w
batyskafie na dno Morza Pétnocnego, aby pozna¢ sekrety ,,polskiego Titanika”. Na potrzeby
filmu graficy 1 animatorzy odtworzyli wypelnione polska sztuka art deco wnetrza
transatlantyku.

Dzigki technologii VR widzowie beda mogli zajrze¢ do wraku, stana¢ na pokladzie statku
w czasie jego S$wietnosci, rozejrze¢ si¢ po odtworzonym porcie w Gdyni (Nabrzezu
Francuskim z 1936 r.), kiedy odptywal stamtad MS "Pitsudski". Podwodna misja Kaski i jej
zespolu przeplatana jest pelng przygdd historig dziadka Jozefa, ktéremu towarzyszymy
podczas zakradania si¢ na statek, pierwszych rejsow i1 wreszcie w chwili zatopienia
,»Pitsudskiego”.



Film VR 360 ,,Wiktoria 1920”, scenariusz: Mariusz Laszuk, Tomasz Dobosz, rezyseria:
Tomasz Dobosz
(przygodowy/wojenny, czas trwania 28 minut)

Jest sierpien 1920 roku. Polskie wojska wcigz cofaja si¢ pod naporem armii bolszewickie;j.
Wszyscy zdaja sobie sprawe, ze nieuchronnie zbliza si¢ ostateczne starcie, ktorego wynik
wydaje si¢ juz przesadzony na korzy$¢ bolszewikow... Najwazniejsze zadanie to obroni¢
Warszawe i nie pozwoli¢ Rosjanom wkroczy¢ do miasta. Jednak wielomiesigczny wysitek
odcisnat swoje pigtno na obu armiach. Nawet wsrod Polakéw panujg defetystyczne nastroje
1 kiedy do obozu wojsk polskich dociera tajemniczy meldunek, ktéry nalezy przekaza¢ do
biura szyfrow w warszawskiej Cytadeli, jedynie czterech $miatkéw podejmujg si¢ tej misji —
wsrod nich jest widz ogladajacy film oczami bohatera.

Wierza oni goraco, ze sprawa nie jest jeszcze przegrana i — wbrew rozkazom — postanawiaja
sprobowac dostarczy¢ do Warszawy wiadomos¢.

Od tej pory widz staje si¢ czgscig grupy specjalnej sktadajacej sie¢ ze studenta Janka
Wegielskiego (w tej roli Dariusz Pierdg), utana Wladystawa Bronczaka (Szymon
Mystakowski) oraz pilota Eskadry Kosciuszkowskiej, Meriana C. Coopera (Patryk
Szwichtenberg). Widz wraz z kompanami podrézuje samolotem, skacze na spadochronie,
ucieka przed bolszewikami, bierze udzial w walkach, snujac jednoczesnie plany na
powojenng przysziosé.

Dzigki goglom VR widzowie beda obserwowaé otaczajacy ich $wiat oczami jednego
z bohaterow filmu. Uciekajac przed bolszewikami stang si¢ uczestnikami zapierajacych dech
wydarzen. Czy uda im si¢ dostarczy¢ meldunek i wplyna¢ na losy jednej z najwazniejszych
bitew w historii nie tylko Polski, ale i $wiata?



Film VR 360 ,,Dza-Dza”, scenariusz i rezyseria: Tomasz Szafranski
(dramat wojenny, czas trwania 18 minut)

»Dza-Dza” to krotkometrazowy dramat wojenny, ktory przenosi widza w czasie do
Warszawy okresu II wojny $wiatowej. Tytutlowa Dza-Dza to jedna z najbardziej
utytutowanych polskich tenisistek - Jadwiga Jedrzejowska. Jedrzejowska byla postaciag
nietuzinkowa. Czarujaca, stanowcza, zdecydowana — kobieta, ktora potrafita postawi¢ na
swoim. Miedzywojenna tenisistka, wystepujac na kortach Warszawy i europejskich stolic,
zjednywata sobie przychylnos$¢ kibicoéw usmiechem 1 urokiem osobistym. W 1931 roku po
raz pierwszy zagrala na Wimbledonie. W 1937 roku byla juz finalistka Wimbledonu,
mistrzostw USA, a tuz przed wybuchem wojny w 1939 roku — zagrata w finale
mistrzostw Francji. W 1939 r. czarowata rowniez na kortach Rolanda Garrosa, zdobywajac
tytul wielkoszlemowy w parze z Simonne Mathieu. Publiczno$¢ kochata zawsze
usmiechnigta Jadwige, ktora grywata z druga pitka w rece i miata specyficzny bekhend.
Problem mieli jedynie dziennikarze prasy zagranicznej, ktorzy nie potrafili wymowic jej

Francji brzmiato ,,Za-Za”, a w Anglii czy USA ,,Dza-Dza”

Fabuta filmu zaczyna si¢ w zrujnowanym budynku, w latach 80. XX wieku. Tajemniczy
kolekcjoner Fabian (Marek Kossakowski) sktada nietypowe zlecenie ,,cztowiekowi
od wszystkiego” — ma on odnalez¢ pewng rakiete do tenisa. Kolekcjoner lata temu byt
oficerem wojsk niemieckich 1 wraz z nim widz przenosi si¢ w czasie do lat 40. XX wieku, do
okupowanej Warszawy, by poznac¢ losy przedmiotu zlecenia. W zajezdzie ,,Pod kogutem”
prowadzonym przez sportowcow, ktorych obowiazywal zakaz startow w czasie wojny, los
splott §ciezki Fabiana z niepozorng kelnerkg Jadzig (Olga Zmuda).

Oficer, mito$nik tenisa, rozpoznat w niej stynng przed wojng tenisistke Jadwige
Jedrzejowska, ktora podbita korty i serca widzow Rolanda Garrosa czy Wimbledonu. Ztozyt
jej propozycje zagrania niezwyklego meczu, od ktorego moze zaleze¢ wolnos$¢ i zycie
Jadwigi. Losy tego niezwyktego meczu czekajg na odkrycie w filmie VR!



NIE KOCHAC W TAKA NOC scenariusz i rezyseria: Tomasz Szafranski
(komedia muzyczna, czas trwania 16 minut)

Lata 20. i 30. XX wieku to czas owiany legenda. Do jej powstania przyczynity si¢ miedzy
innymi filmy z gwiazdami przedwojennego kina: Eugeniuszem Bodo, Adolfem Dymsza,
Jadwiga Smosarska czy Aleksandrem Zabczynskim. ,,Nie kocha¢ w takg noc” to muzyczna
komedia pomylek zapraszajaca w kulisy miedzywojennego kabaretu. To wlasnie tam widz
spedza wieczor z jednym z najbardziej znanych aktoréw II RP — Aleksandrem Zabczynskim
(w tej roli Jacek Knap).

Blask s$wiatel, ol$niewajace kostiumy, akrobatyczna choreografia i poczucie humoru to
niewatpliwe atuty tej produkcji VR. I jak styszymy w filmie: ,,Zabczynski to artysta, co go
nie trzeba przedstawia¢, mezczyzna, co catuje dlon pigknych madame, kocha w takie noce
jak ta ina ktorego wady nie ma juz rady”.

Tylko co, jesli konferansjer Maniek (Dawid Dziarkowski) i kelnerzy pomyla damy, ktore
przybywaja na niezwykty wieczor rewii? Co, jesli piegkng nieznajoma, bedaca naprawde Ina
Benitg (Katarzyna Ptasinska), wezma za zon¢ Marig, a zon¢ (Aleksandra Grzelak) za zwykla
wielbicielke? Najuprzejmiejszy aktor II RP bedzie si¢ musiat niezle natrudzi¢, by wyjs$¢ calo
z tego ambarasu!



Film VR 360 ,,Kino”, scenariusz i rezyseria: Tomasz Szafranski
(komedia, czas trwania 19 minut)

Film jest uktonem w strong polskiej kinematografii, opowiada o Kazimierzu Proszynskim,
ktéry 120. lat temu za pomocag skonstruowanego przez siebie urzadzenia, zwanego
pleografem, nagrat dwie pierwsze polskie produkcje filmowe: ,,Powrdt birbanta” oraz
,Przygody dorozkarza” (wynalazek Polaka wyprzedzit kinematograf braci Lumicre!).

,Kino” w technologii VR to nie tylko proba rekonstrukcji oryginalnego filmu kreconego
przez Proszynskiego w 1902 roku, to takze opowie$¢ o snuciu historii, o dazeniu czlowieka
do tworzenia opowiesci 1 jej utrwaleniu. Obserwujemy tu takze mlodego Kazimierza
Prészynskiego (Filip Urbanke), krecacego swoj film przy pomocy niezwyklej maszyny
wlasnej konstrukcji — pleografu. Widz obejrzy zatem nie tylko sam ,,Powrot birbanta” w
wersji VR, ale takze proces dwczesnego kregcenia filmu. To jednak nie wszystko — ,,Kino”
jest bowiem filmem szkatulkowym, a widz dostrzega, ze tak naprawdg jest... na planie
wspolczesnej produkcji historycznej poswieconej birbantowi (Jedrzej Taranek), a obecny na
planie konsultant (Jakub Kamienski) zgtasza rezyserowi kilka watpliwosci!

Oryginalny Powrd6t birbanta zaginat, znamy go jedynie dzigki relacji Bolestawa Lewickiego
z pokazu zorganizowanego w 1938 roku: Dzien, fragment ulicy: na tle kamienica (jej czgs$¢
z bramg wej$ciowa do wysokosci I pietra), chodnik, na pierwszym planie kawatek jezdni.
Przed brama str6z w fartuchu zamiata chodnik. Z prawej strony nadjezdza dorozka konna,
zatrzymuje si¢ przed brama. W dorozce rozwalony na siedzeniu mtody cztowiek w cylindrze
i fraku widocznym spod czarnej narzutki lub peleryny. Mtody cztowiek jest wyraznie
wstawiony, bo nie moze podnie$¢ si¢ o whasnych sitach. Dorozkarz i str6z pomagaja mu
w wydostaniu si¢ z dorozki. Potem birbant z pomoca stroza zdaza do bramy.

Film mozna $miato nazwac¢ historig kina w VR -owej pigutce.



