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Teatr jest jednostce i spote-
czenstwu potrzebny tak, jak
potrzebna jest sztuka, tak jak
wypoczywajgcemu organizmo-
wi potrzebne sq marzenia sen-
ne. Nie tylko wiec potrzebny,
alekonieczny!

Krystyna Grzybowska

Laboratorium Pedagogiki Teatru

Broszura edukacyjna powstata jako efekt warszta-
tow prowadzonych przez Alicje Brudto i Hanne Kio-
szewska podczas Laboratorium Pedagogiki Teatru
- kursu rozwijajacego umiejetnosci w zakresie edu-
kacji teatralnej organizowanego w 2019 roku przez
Teatr Zagtebia i Centrum Doskonalenia Nauczycie-
li w Sosnowcu. Celem projektu jest dostarczenie
uczestnikom i uczestniczkom wiedzy teoretycznej
z obszaru pedagogiki teatru oraz wyposazenie ich
w szereg praktycznych umiejetnosci, mozliwych
do wykorzystania w codziennej pracy. Zajecia skie-
rowane s3 do artystow, pracownikéw teatrow, na-
uczycieli(-ek) czy animatorow(-ek) kultury, ktorzy
i ktore w swojej dziatalnoSci zawodowej

tworza i realizuja autorskie programy
edukacyjne i animacyjne. '
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Alicja Brudto, Hanna Ktoszewska

ROZUMIENIE TEATRU, CZYLI JAK

W PRAKTYCE POZNAWAC SZTUKE
Z DZIECMI | MLODZIEZA

Punktem wyjscia do prowadzonych przez nas zaje¢ w ramach
Laboratorium Pedagogiki Teatru byto pytanie: jak pracowac
teatralnie z mtodziezg wokét ,,trudnych tematéw”? Niech za
odpowiedZz postuza dwa scenariusze warsztatow, zamiesz-
czone w niniejszej broszurze. Inspiracja do pierwszego z nich
jest spektakl warszawskiego Teatru Ochoty ,,Prawiek” na pod-
stawie ,,Prawieku i innych czasow” Olgi Tokarczuk w rezyserii
Konrada Dworakowskiego. Natomiast drugi scenariusz stwo-
rzyty$my wraz z uczestnikami sosnowieckiego Laboratorium.
Tym razem jednak za wyjSciowy tekst kultury obraliSmy se-
rial ,,Ania nie Anna”, stworzony przez Moire Walley-Beckett.

Scenariusz

Warsztaty do spektaklu ,,Prawiek” w rez. Kon-
rada Dworakowskiego (premiera 7 pazdzierni-
ka 2018 roku w Teatrze Ochoty w Warszawie)

autorki: Alicja Brudto, Hanna Kioszewska




1. Poznanie si integracja

PRZEDMIOTY
Cwiczenie na zapoznanie sie cztonkéw grupy.

Na Srodku sali zostaly roztozone rézne przedmioty. Kazdy
z uczestnikdow i kazda z uczestniczek wybiera jeden, ktéry jest
mu/jej szczegbélnie bliski - przypomina o jakim$ zdarzeniu,
wyraza charakter, samopoczucie, stan czy marzenie. Kazdy
z uczestnikow w krequ przedstawia sie, opowiadajac dlaczego
wybrat dany przedmiot.

2. Rozgrzewka

CWICZENIE PAMIECI

Cwiczenie na koncentracje, ,ice breaker” wywotujacy Smiech
i budujgcy dobra atmosfere w grupie.

Stojac w kregu, wszyscy uczestnicy podnosza prawa reke do
gory. Grupa wspoélnie okresla zestaw skojarzen obowigzujacy
w danej rundzie, np. ,,rosliny”. Prowadzacy otwiera gre, wska-
zujac reka na jedna z oséb znajdujacych sie w krequ i wypo-
wiadajac swoje skojarzenie, np. ,paprotka” (jego reka pozo-
staje od tej pory opuszczona). Kolejna osoba wybiera kogos,
kto ma wcigz podniesiong reke i podaje swoje stowo z kategorii
»rosliny”.

Runda trwa tak dtugo, az wszyscy nie skieruja swojego stowa
do kolejnej osoby, a ostatni uczestnik poda hasto do prowadza-
cego. Nastepnie grupa powtarza kolejnos¢ kilkakrotnie zwiek-
szajac tempo gry. W kolejnej rundzie uczestnicy wybieraja
inng kategorie i powtarzajg wszystkie powyzsze czynnosci,
z taka réznica, ze tym razem gre otwiera jeden z uczestnikow.
Gra sie powtarza. Na zakonczenie grupa prébuje prowadzié¢
oba tancuchy skojarzen jednocze$nie.

Gra moze trwac¢ wiecej niz dwie rundy — wszystko zalezy od
skupienia uczestnikdw oraz mozliwosSci prowadzenia kilku
tancuchow skojarzen jednocze$nie.

IDENTYFIKACJA

Rozgrzewka ruchowa, pozwalajagca na wieksza integracje
wsrod uczestnikow i wprowadzajaca myslenie formalne.

Uczestnicy dobieraja sie w pary. W pierwszej czesci tego ¢wi-
czenia jedna z os6b w parze staje sie lustrzanym odbiciem
partnera/partnerki. Lider/liderka kieruje druga osobe za po-
moca ruchu dtoni, co oznacza, ze osoba prowadzona prébuje
caty czas byé w tej samej odlegtosci od dtoni osoby prowa-
dzacej, oddajac charakter zaproponowanego przez nig ruchu
dtoni. Wazne, by prowadzona osoba catkowicie zaufata prowa-
dzacemu, wpatrujac sie w dton partnera/partnerki. Po kilku
minutach osoby w parze zamieniaja sie rolami.

W drugiej czesci éwiczenia, kazdy z prowadzacych otrzymuje
kartke papieru (biata, A4), za pomoca ktorej bedzie prowadzit
swojego partnera. Osoba prowadzona probuje jak najmocniej
zidentyfikowac sie z kartka, oddajac jej ruch i charakter. Po
Kilku minutach nastepuje zmiana w parach.



3. Nauka jezyka wybranego
tekstu kultury

EMOCJE W PAPIERZE

Poprzez ograniczenie zasobu stéw, uruchamia si¢ myslenie
niekonwencjonalne, abstrakcyjne i symboliczne.

Uczestnicy zmieniaja pary, w ktérych pracowali do tej pory.
Kazda z par losuje jedna emocje i otrzymuje arkusz szarego
papieru. Cwiczenie polega na stworzeniu niemej etiudy przed-
stawiajacej wylosowana emocje. Jedyna pomoca jest szary
papier.

Przyktadowe hasta: zto§¢, smutek, radosé, mitosé.

ROZMOWY ,,SLOW DATING”

To wariacja na temat dziatania ,,speed dating”. W tym warian-
cie rozmowy s3 zdecydowanie krétsze. Cwiczenie ma przywo-
ta¢ refleksje dotyczace wybranego tekstu kultury, osobistych
doswiadczen oraz zblizyé uczestnikéw do siebie.

W sali uktadamy krzesta parami, stwarzajac przestrzen do in-
tymnych rozméw ,,twarza w twarz”. Uczestnikow dzielimy na
dwie grupy: ,jedynki” i "dwéjki”. W tym éwiczeniu ,,dwéjki”
beda po kazdej rozmowie zmienia¢ miejsce, natomiast ,,jedyn-
ki” pozostang nieruchome na swoich krzestach. Kazde spo-

tkanie w parze trwa do 3 minut, po czym nastepuje zmiana
i ,,dwojki” znajduja nowego partnera do rozmowy.

Lista tematow:

- Opowiedz historie z dziecinstwa, ktéra najlepiej pamietasz.
Dlaczego tak bardzo utrwalita Ci si¢ w pamieci?

- Opowiedz o waznym dla ciebie przedmiocie.

- Opowiedz o miejscu, z ktérym jeste$ najbardziej zwigzany/
zwigzana.

- Co czujesz, wchodzac do lasu?

- Opowiedz o waznym rytuale w twoim domu rodzinnym.

PRZEDMIOTY ZMIENIAJA FUNKCJE

Klasyczne ¢wiczenie na prace z przedmiotem i uruchomienie
mys$lenia symbolicznego.

Na Srodku sali stawiamy dowolny przedmiot. Moze to byé:
walizka, karton, stét czy krzesto. Prosimy uczestnikow o zre-
alizowanie krétkiej niemej improwizowanej etiudy, w ktorej
przedmiot znajdujacy sie na scenie zyska funkcje odmienna
od pierwotne;j.
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4. Samodzielne tworzenie

FRAGMENTY ZE SPEKTAKLU

Uczestnicy zostaja podzieleni na 4-osobowe zespoly, kazdy
z nich otrzymuje fragment tekstu opisujacy jednego z boha-
terow spektaklu ,,Prawiek” oraz przedmiot-rekwizyt.

Zadanie polega na:

przeczytaniu otrzymanego fragmentu i nazwaniu emocji
W nim wyrazonej,

zrealizowaniu kroétkiej etiudy, w ktorej ta emocja zaistnieje,

wykorzystaniu otrzymanego przedmiotu w taki sposéb, zeby
stat sie czyms$ innym.

RUTA

Kiedy szty z Kloska przez wies, Ruta czufa, Ze wszyscy im sie przy-
gladaja. Starafa sie iS¢ jak najblizej matki i Sciskata mocno jej duza
dfon.

Ruta lubita podejs¢ pod wies i patrze¢ na szare bryty chatup i jasny
dym z kominéw. Potem, gdy troche podrosta, osmielita sie na tyle,
ze podchodzita cicho pod same okna i zagladata do wnetrza. Znata
wszystkie przedmioty we wsi i wiedziata, do kogo naleza...

Ruta urzadzita sobie siedzisko w wielkim bzie, skad wieczorami ob-
serwowata dom Boskich. | dopiero kiedy poznata kazdag rzecz, zwro-

cifa uwage na chfopca w jej wieku. Wiedziafa, ze to Izydor i ze nie jest
taki jak inne dzieci...

Ruta szta z Wydymacza do wsi, do Florentynki, swoja stafa trasa.
Miata przyprowadzi¢ od Florentynki psa, Zeby je ostrzegat przed
ludZmi. Matka powiedziata jej, ze jak tylko zobaczy jakiegos czfo-
wieka, obojetne, czy to bedzie ktos z Prawieku, czy obcy, ma wejs¢
w las i uciekac.

Ruta myslata tylko o psie, kiedy zobaczyta cztowieka, ktory sikaf na
drzewo. Zatrzymata sie i powoli zaczefa sie cofac. Wtedy ktos bardzo
silny chwycit ja z tytu za ramiona i bolesnie je wykrecit. Ten, ktory
sikat, podbiegt do niej i uderzyt ja w twarz tak mocno, ze Ruta zwiot-
czala i upadta na ziemie. MezczyZni odstawili karabiny i gwafcili ja.
Najpierw jeden, potem drugi, a potem przyszedf jeszcze trzeci.

Ruta lezata na Wolskiej Drodze, ktora byta granica miedzy Niem-
cami a Rosjanami. Obok niej stat koszyk z jezynami i ziemniakami.
Tak znalazt jg drugi patrol. Teraz mezczyzni mieli mundury w innym
kolorze.

Ktoska znalazta Rute za pdozZno. Dziewczynka miafa sukienke za-
darta az na buzie i pokaleczone ciato. Brzuch i uda czerwieniaty od
krwi, do ktorej zlatywaty sie muchy. Byta nieprzytomna.

EMOCJA:

PRZEDMIOT: tyzka




KLOSKA

Ktoska byta duza i dorodna. Miata jasne wiosy i jasna cere, ktorej
nie zmoglo sforice. Zawsze bezczelnie patrzyta prosto w twarz, na-
wet ksiedzu. Oczy miafa zielone, a jedno z nich lekko uciekafo w bok.
Mezczyzni, ktorzy brali Ktoske po krzakach, zawsze potem czuli sie
nieswojo. Zapinali portki i wracali do zaduchu szynku z zaczerwie-
nionymi twarzami. Ktoska nigdy nie chciata pofozy¢ sie po bozemu.

Dlaczego ja mam lezec pod toba? Jestem ci rowna.

EMOCJA:

PRZEDMIOT: jabtko

MISIA

Misia, kiedy miata dziesie¢ lat, byta najmniejsza w klasie i dlatego
siedziata w pierwszej fawce. Nauczycielka, przechadzajac sie mie-
dzy fawkami, zawsze gfaskata ja po glowie. Po przyjsciu do domu nie
mogfa sie zdecydowac, w co chciafaby sie bawic.

Szta wtedy pogrzeba¢ w maminej toaletce. Przymierzata jej atfa-
sowe staniki i buty na wysokim obcasie. Patrzyfa na swoje odbicie
w lustrze i nagle wydawafa sig sobie Smieszna

Ktoregos dnia, podniosta szminke do ust i umalowafa je na krwisto-
czerwono. Czerwien szminki poruszyta czas i Misia zobaczyla siebie
za kilkadziesiat lat, taka, jaka umrze.

Jestem fadna dziewczyna. Mam mate stopy, jak Chinka. Mam piek-
ne wilosy. USmiecham sie bardzo kobieco. Pachne wanilia. Mozna

tesknic¢ za tym, zeby mnie zobaczyc. Jestem kobieta. Chce wyjs¢
za maz... Pawet Pachniat mydfem i storicem. Misia robita sie wtedy
jakas staba, ulegta, wiotka. Siegata mu ledwie do piersi. Przestawafa
myslec. To byto niebezpieczne. Przytomniata, gdy jej piersi byty juz
nagie, a usta Pawfa wedrowaty po jej brzuchu.

EMOCJA:

PRZEDMIOT: obrus

FLORENTYNKA

Ludziom wydaje sie, ze przyczyna szalenstwa jest wielkie i drama-
tyczne wydarzenie, jakies cierpienie, ktdrego nie da sie znies¢. Wy-
daje im sie, ze wariuje sie z jakichs powodow - z powodu porzucenia
przez kochanka, smierci najblizszej osoby, utraty majatku, spojrze-
nia w twarz Bogu.

Tymczasem Florentynka zwariowata zupefnie zwyczajnie i, mozna
powiedziec, bez powodu.

Florentynka zwariowafa niepostrzezenie. Najpierw bolafa ja glowa
i nie mogfa w nocy spac. Przeszkadzaf jej ksiezyc. Mowifa sasiad-
kom, ze ksiezyc ja obserwuje, ze jego czujny wzrok przenika przez
sciany i szyby...

EMOCJA:

PRZEDMIOT: podktadka
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5. Pokaz i ewaluacja

Grupy prezentuja scenki sobie nawzajem. Prowadzacy mode-
ruje dyskusje wokot kazdej z nich, a nastepnie prowadzi w kole
rozmowe podsumowujaca warsztaty. Mozna sformutowac pro-
ste polecenie, ktore zmusi kazdego do refleksji nad przebytym
doswiadczeniem: ,,powiedz w jednym zdaniu, co czujesz po
dzisiejszych warsztatach”.

Scenariusz

warsztaty do serialu ,,Ania nie Anna” Moiry Walley-Beckett

autorki i autor scenariusza, uczestnicy Il edycji Laborato-
rium Pedagogiki Teatru: Weronika, Kasia, Ola, Magda, Sara,
Pawel, Klaudia, Natalia, Ania, Magda, Anna, Maja, Natasza,
Iza, Magda, Gosia




1. Poznanie si integracja

inno$é, roznorodnosé
przyjazn, ,,braterstwo dusz” SILA W PRZESTRZENI

Grupa swobodnie chodzi po sali. Prowadzgcy/prowadz3aca for-
mutuje polecenia:

1. Chodzimy, jakbySmy byli na statku kosmicznym. Spro-

osoby w wieku 12-14 lat, cztonkowie grupy bujcie oddaé poczucie niewazkosci!

nie musz3 sie dobrze znac¢
STOP - zatrzymujemy sie i spogladamy na druga oso-
be, na odlegto$é przekazujemy jej ,,site”.

Poruszamy sie znéw po catej sali, ale tym razem tak,
jakbySmy ptywali.

STOP - zatrzymujemy sie i spogladamy na drug3 oso-
be, na odlegto$¢ przekazujemy jej ,,site”.

Znowu ptywamy.

WITANIE SIE

Grupa w dalszym ciggu swobodnie chodzi po sali. Po chwi-
li prowadzacy formutuje polecenia (oczywiscie hasta mozna
modyfikowaé w zaleznosci od pomystu na warsztaty i energii
wytwarzajacej sie w grupie):

- przywitaj sie z osobami, ktére nosza okulary,
- przywitaj sie z osoba, ktéra ma rajstopy,

- przywitaj sie z osoba, ktorej wtosy ci sie podobaja,




18

- przywitaj sie z osoba, ktora stoi najblizej ciebie,

- przywitaj sie z wybrang osoba w grupie.

ZACHWYCA MNIE

Tworzymy duze koto. Jedna osoba z kregu stawia krok do przo-
du, przedstawia sie i mowi, co ja zachwyca. Wszystkie osoby,
ktére podzielaja to zdanie, takze wchodza do Srodka okregu.

Przyktad: ,Mam na imi¢ Ania i zachwyca mnie zachodzace
stonce”.

2. Rozgrzewka

ALTERNATYWY

Grupa staje blisko siebie, na Srodku sali. Prowadzacy/prowa-
dzaca wskazuje na dwie strony sali i definiuje je poprzez al-
ternatywy.

Przyktad: ,,Po lewej stronie staja osoby, ktore lubia kino, po
prawej te, ktore lubia teatr.”

Polecenia:
- wybierz strone, z ktéra sie zgadzasz,
- jesli lubisz jedno i drugie - stafn na Srodku,

- jesli nie lubisz zadnego - kucnij na Srodku.

Przyktadowe alternatywy:
- lubisz morze/lubisz géry,

- lubisz koty/lubisz psy.

Kazda osoba z grupy moze zaproponowaé wtasne alternatywy,
ale polecamy najpierw pozwoli¢ grupie na opanowanie zasad
gry i mozliwych reakcji.

ZNAJDZ SWOJE STADO

Prowadzacy/prowadzaca przygotowuje kosz z kartkami, na
ktorych wypisuje kilka rodzajow zwierzat (np. pies, kot, kon,
Swinia, pszczota, krowa). Uczestnicy losuja kartki i nie poka-
zujg ich reszcie grupy. Zadaniem kazdego jest odnalezienie
swojego stada, jednak jedynym sposobem komunikacji jest
wydawanie dzwieku wylosowanego zwierzecia. Uczestnicy
i uczestniczki mogg swobodnie poruszac sie po sali, poszuku-
jac przedstawicieli swojego gatunku. Zadanie konczy sie, gdy
wszyscy odnajda swoje stada.
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3. Nauka jezyka wybranego tekstu kultury

GALERIA PRZYJAZNI

Cwiczenie sktada sie z kilku czesci:

1. Skojarzenia w kole

Tworzymy koto. Kazdy mowi jedno hasto, ktore kojarzy mu sie
z przyjaznia. Hasta nie powinny sie powtarzac¢, szukamy uni-
katowych uje¢ tematu. Jednoczesnie stuchamy siebie nawza-
jem i zapamietujemy osoby, ktorych hasta sg nam szczegélnie
bliskie.

2. Rozmowa z partnerem/partnerka

Gdy wszyscy uczestnicy powiedza swoje hasta, kazdy i kaz-
da dobiera sie w pare z osoba, ktorej hasto jest dla niej/niego
szczegolnie bliskie. Partnerzy maja teraz trzy minuty, by po-
rozmawiaé ze sobg o tym, co kryje si¢ pod wybranymi hastami
i co oznacza dla nich ,,przyjazin”.

3. Wspdlne tworzenie

Kazda z par otrzymuje dwa rekwizyty: krzesto i arkusz szare-
go papieru. Na podstawie rozmowy pary tworza - za pomoca
rekwizytow - mata instalacje na temat tego, czym jest dla nich
przyjazn.
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4. Zwiedzanie galerii

Kazdy z uczestnikdow i kazda z uczestniczek otrzymuje plik
karteczek (ilo§¢é rowna ilosci instalacji) oraz dtugopis. Zada-
niem jest obejrzenie instalacji zgromadzonych w naszej ,,ga-
lerii przyjazni” i pozostawienie w kazdym miejscu karteczki
z stowem/hastem, ktore kojarzy sie z dang instalacja. Ma to
by¢ skojarzenie, uczucie lub emocja wywotana widokiem dziet
stworzonych przez kolegdéw i kolezanki.

5. Konfrontacja

Pary wracaja do swoich pierwotnych instalacji i odczytuja po-
zostawione dla nich karteczki. Trwa rozmowa w parach. Czy
cos was zaskakuje? Czy skojarzenie innych oséb s3 bliskie czy
odlegte od Waszych pierwotnych intencji?

6. Dyskusja na forum

Grupa wraca do pracy w kole. Prowadzacy moderuje rozmowe
o przebytych doswiadczeniach, refleksjach towarzyszacych
ogladaniu wszystkich instalacji. Ich autorzy/autorki niech
opowiedzg o drodze, ktora przeszli od planowania do ostatecz-
nego ksztattu obiektéow. Co byto zaskakujace w informacjach
pozostawionych na karteczkach przez kolegdéw i kolezanki?
Czy teraz, po zakonczeniu ¢wiczenia, pojawito sie co$ nowego
wobec poczatkowych skojarzen z przyjaznia?
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4. Samodzielne tworzenie

22

INNOSC - PRACA W PARACH

Tematem zadania jest Inno$é. Dzielimy si¢ na grupy (pomoc-
ny moze by¢ powrot do grup zwierzat sprzed kilku ¢wiczen,
ale w zaleznosci od energii grupy prowadzacy/prowadzaca
decyduje, w jakiej formie uczestnicy dobierajg si¢ w zespoty).
Kazda grupa bedzie losowata dwie kartki z przygotowane-
go wczesniej przez prowadzacego zbioru. Jednak ¢wiczenie
oparte jest na podstepie, poniewaz wszystkie grupy otrzymaja
to samo zadanie - przygotowanie etiudy na podstawie frag-
mentu tekstu. Scenki rézni tylko forma wykonania.

Kartki zawieraja informacje o:
1. Tre$ci zadania do wykonania,

2. Formie, w jakiej nalezy przygotowac etiude.

Na stworzenie krétkiej scenki kazda grupa ma 10 minut.

Proponowana tre$¢ zadania:

Byt rzeski wrzesniowy poranek. Wfasnie zabrzmiat pierwszy
dzwonek. Uczniowie i uczennice cieszyli sie na wspélne spotka-
nie. Stesknili si¢ za sobg - to byta zgrana klasa. Nie spodziewa-
li sie niczego zaskakujacego. Ale wtedy do klasy wszedt NOWY.
Wygladat i zachowywaf sie INACZEJ...

Zadanie: Przygotujcie etiude, ktorej tematem bedzie wydarzenie
z przyszitosci klasy, w miesigc po dotgczeniu do niej nowej osoby.

Proponowane formy etiudy: musical, western, horror, melodra-
mat, pantomima...

Grupy prezentuja etiudy. Jako prowadzacy/prowadzaca
pilnuj, by w czasie pokazéw nie komentowaé scenek i do-
piero po wszystkich etiudach otwérz dyskusje. Zapytaj:
czy ktos chce sie podzieli¢ swoimi wrazeniami? Jak mysli-
cie, co byto gtownym tematem waszych etiud? Zadaniem
prowadzacego jest wskazanie na roznorodnos¢ form wyko-
nania tego samego zadania, podkre$§lenie odmiennych pro-
cesdw, stymulujacych prace poszczegdinych zespotow.
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5. Zakonczenie

Masz w sobie co$ szczego6lnego!

Najpierw dobieramy sie w pary. Kazda para ma minute, by po-
wiedzie¢ sobie nawzajem, co wyjatkowego ma w sobie druga
osoba.

Jedno stowo

Krotko przypomnij uczestnikom i uczestniczkom poczatek
warsztatow, podsumuj tematy, nad ktorymi pracowaliscie. Za-
daniem kazdego jest podsumowanie zaje¢ jednym stowem.
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ALICJA BRUDLO

Artystka teatralna i performance, wokalistka, menedzerka
i animatorka kultury. Wspéttworzy zespot Animacji Kultury
w Bemowskim Centrum Kultury oraz prowadzi grupe teatral-
n3 w ramach Ogniska Teatralnego Teatru Ochoty. Cztonkini
zarzadu Stowarzyszenia Pedagogdow Teatru. Absolwentka kul-
turoznawstwa w Instytucie Kultury Polskiej UW, stypendystka
na wydziale teatrologii Freie Universitdt w Berlinie. Uczest-
niczka Szkoty Pedagogow Teatru oraz Innej Szkoty Teatralnej
Teatru Wegajty, ukonczyta Akademie Teatru Alternatywne-
go i Dramowg Akademi¢ Wolontariacky. Cztonkini Kolektywu
Polka i zespotu muzycznego Tarapaty, zwigzana z Teatrem
Ochoty i Teatrem Soho. Wieloletnia wspoéttworczyni Teatru
Paragraf-2 oraz Performerii Warszawa. Artystycznie i pedago-
gicznie dziata na scenie i w przestrzeni publicznej, t3czac do-
Swiadczenie miejsca oraz historii z narzedziami teatralnymi
i sztuka wspétczesna.




HANNA KLOSZEWSKA

Kulturoznawczyni, producentka, rezyserka, animatorka kul-
tury. Zwigzana na state z Dzialem Edukacji Muzeum POLIN
gdzie odpowiada za koordynacje programéw edukacyjnych
oraz Ogniskiem Teatralnym Teatru Ochoty. Absolwentka kul-
turoznawstwa w Instytucie Kultury Polskiej UW. Ukonczy-
ta podyplomowe studia Rezyserii Teatrow Dzieci i Mtodziezy
na Wroctawskiej AST. Studentka Organizacji Sztuki Filmowej
w PWSFTviT. . Realizowata praktyki w takich teatrach jak Diva-
dlo Minor, New Vic Theatre oraz Melbourne Theatre Company.
Brata udziat mi. w wakacyjnych warsztatach pisania scenariu-
szy filmowych na Uniwersytecie w Melbourne, Letniej Szkole
Teatru w Kontekscie Spotecznym prowadzonym przez Divadlo
Archa, Innej Szkole Teatralnej Teatru Wegajty oraz kursach
improwizacji w Szkole Impro. Asystowata rezysersko przy pro-
dukcjach Teatru Soho i Teatru Ochoty. W latach 2010 - 2016
zwigzana z Studium Pantomimy Warszawskiego Centrum Pan-
tomimy w Teatrze Dramatycznym. W pracy teatralnej najbar-
dziej ceni naturalnosé, obecnosc i zespotowosc.

Ministerstwo ow
Kultury ziedzictua TEATR
i Dziedzictwa o chodz: e ZAGLEBIA

Narodowegos

N &
SOSNOWIEC
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